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P&ll6 Huupponen valmistautuu lukemaan Suurta Satukirjaa joukolle
metsan eldimia. Suuri Satukirja on kummallisen kevyt ja kun P6ll6 avaa
kirjan, sen vélista tupsahtaa hirvea polypilvi, joka saa kaikki
aivastelemaan ja yskimaan. Tups! Atshii!

Kirjan sivut ovat tdynna reikia ja irti. Ne tipahtelevat maahan ja tuuli
tarttuu niihin vieden ne korkeuksiin. Muutama yksinainen kirjain leijailee
hammastyneen Huupposen nokalle.

Puun rungolle lenn&htaa nolon nakdinen Neiti Perhonen.
Voi, eil Lainasin kirjaa kevaalla. Minulla oli toukkavaiheen viimeiset
juhlat ja kutsuin vieraaksi myds kirjanpainajakuoriaiset, joiden
toukkalapsilauma luuli kirjaa tdytekakuksi... nyyhkii Perhonen.

Ei se mitdan. Lahdetdén etsimaén satuja metsasta. Kai me muistamme
niista osia ja loput keksimme itse. Tuuli vei sadut mennessééan ja laulaa
niita nyt metsan puille! lohduttaa Huupponen.

Ja niin PollI6 Huupponen ja Perhonen lahtevét etsiméan kadonneita
satuja. Korkean kuusen latvassa istuu synkeannékoéinen Korppi
Raakkulainen, jolla on jotakin suussaan. Se nayttaa satukirjan sivulta.
Pollo tajuaa yhtakkia, etta korppi mokottad, koska hanta ei kutsuttu tana
iltana kuuntelemaan satua. Edellisella kerralla korppi innostui ja raakkui
kesken satujen niin kovaa, ettd muiden oli pideltava korvia.

Hei, Herra Raakkulainen! P&ll6 huutelee kohti latvaa. Korppi ei vastaa
vaan tuijottaa heita vihaisesti. Onko sinulla suussasi mahdollisesti
satukirjan sivu? Poll6 jatkaa.

Korppi on edelleen vaiti nokka tiukasti kiinni. Nyt taytyy olla ovela, miettii
PollG.

Voi, etté kun viime kerralla kukaan ei ymmartanyt sinun kaunista
lauluasi! Olisi mukavaa kuulla sité nyt! P6ll6 Huupponen imartelee.
Hetken Korppi miettii ja avaa sitten suunsa raikuvaan lauluun, koska ei
voi vastustaa kehuja. Kirjan sivu leijailee alas kohti maata.
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Korppi tajuaa juonen ja syoksyy alas napaten sivun takaisin.
Han lahtee lentdmaan kauas metsan taakse kohti vuorilla
siintavaa linnaa. Pollo ja Perhonen lahtevat seuraamaan

Korppia.

Korppi Raakkulainen laskeutuu linnan parvekkeen kaiteelle.
PAll6 ja Perhonen jadvat kauemmaksi koivun latvaan, silla
he eivat uskalla menna linnan lahelle. Linnan isanta on
nimittain Hirvid. Korppia alkaa naurattaa mokomat pelkurit ja
han raakyy kaiteella. Mutta samassa satukirjan sivu tipahtaa
suusta ja leijailee suoraan erdén pihalla seisovan neidon
kateen. Korppi lentaa nolona pois.

Linnan sisalla neito alkaa lukea satua ddneen loytamastaan
sivusta. P6ll6 ja Perhonen seuraavat avoimen ikkunan
aareen. Hirviokin tulee salaa kuuntelemaan sadun
lukemista. Hirvio liikuttuu ja vahitellen sadun voimasta
muinainen kirous alkaa sarkya ja h&n muuttuu takaisin
prinssiksi. Neito ja prinssi ihastuvat toisiinsa. Kun he alkavat
tanssia, neidon hameenhelmat lennattavat satukirjan sivun
takaisin Pollon suuhun.

POl ja Perhonen lahtevat etsimaan uusia sivuja metsasta.
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POllo saa napatuksi satukirjan sivun ja lahtee Perhosen
kanssa jatkamaan matkaa syvemmalle metsaan.

Metséapolulla tulee vastaan hengastynyt Hiiruli, joka tarvitsee
apua. Han on luvannut auttaa leijonan pulasta palkkioksi
siitd, etta leijona saasti hanen henkensa. Leijona on
sotkeutunut metsastajan verkkoon.

Hiiruli jyrsii ja POIl6 nokkii verkon rikki ja leijona vapautuu.
Perhonen kutittelee leijonan nenanpééata, niin etta tatéa alkaa
naurattaa. Sitten he lukevat patkan satua leijonalle ja taméa
nukahtaa onnellisena.

POll6 ja Perhonen lahtevat etsimaan uusia sivuja metsasta.
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Poll6 ja Perhonen lentelevat metsapolun ylla kun vastaan
tulee Kaapo Kilpikonna iloisena hymyillen paperi suussaan.
Kaapo kertoo, etta han on voittanut Janis Joplinin
juoksukilpailussa ja saanut palkinnoksi kunniakirjan!

Eikd ole hieno! Siina on pitsikuvioita! riemuitsee Kaapo.

P0oll6 katsoo kunniakirjaa tarkemmin ja huomaa, etté se on
jalleen yksi sivu satukirjasta. Poll6 ei tohdi sanoa, etta
pitsikuviot ovat toukkien reikia, ja sivulla lukee:

Sisd ysluettel
notar ja vio
Korp ja Kett 4

Lei naj r

N

Ja loppu oli pelkkaa reikaa... Kaapohan ei osaa lukea. Pollo
ei halua riistaa "kunniakirjaa” kilpikonnalta vaan kehuu tata.
PolI6 ja Perhonen paattavat jatkaa matkaa uusia sivuja
etsimaan.
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Poll6 ja Perhonen saapuvat lammen rantaan. Rannalla
seisoo kumartuneena pitkahiuksinen tyttd. Tytto kiskoo
jotain jarvesta. Tarkempi tarkastelu paljastaa, etta tytto ja
sammakko kiskovat kilpaa jotakin paperia.

Mina nain sen ensin! huutaa sammakko lumpeen lehdella.

Senkin varas! Noin risainen paperi on varmasti aarrekartta!
Tanne se heti! kiljuu tytto.

POll6 paattaa asettua erotuomariksi ja nappaa paperin
heidan valistaan.
Tama sivu kuuluu satukirjaani! Sopikaa riitanne heti! Poll6
huutaa.

Tyttd ja sammakko nolostuvat ja pyytavat anteeksi. Tytto
suutelee sammakkoa poskelle ja samassa tama yhtakkia
muuttuukin komeaksi prinssiksi.

PolI6 ja Perhonen paattavat jatkaa matkaa uusia sivuja
etsimaan.
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PolIo ja Perhonen saapuvat metsan laidalle ja edessa
haamottaa pikkuinen mokki. Siella asuu Vuohiemo kiliensa
kanssa. Poll6 koputtaa ovelle, mutta ovi onkin auki. Sisélla

ei ole kuin pieni marka kili, joka yrittaa kavuta amparista
ylos.

Missa muut ovat? kysyy Poll6.
Susi so6i kaikki sisarukseni! Missa aiti on? kiliparka nyyhekii.

Samassa vuohiaiti juoksee metsasta saksien kanssa kuusi
kilia perassaan. Yhdella lapsista on suussaan jokin
paperinpala.

Onneksi I6ysimme tamé&n ohjeen yhden lapsikultani suusta!
Pikkuinen oli I6ytanyt sen pihalta. Olipa hyva resepti! Nyt
suden vatsa on taynna kivia ja lapset pelastuivat! iloitsee

vuohiemo.

Paperissa on satu: Susi ja seitseman pienta kilia... Pollo ja
Perhonen saavat sivun mukaansa, kiittavat ja paattavat
jatkaa matkaa uusia sivuja etsimaan.
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PolI6 ja Perhonen lentelevat kylan ylla. Torilla on kauppiaita
varikkaissa kojuissaan ja paljon vakea ostoksilla.

Yhtakkia vaki hillenee hammastyksesta, kun kylan
pormestari marssii arvokkaana keskelle toria vain
alushousut ylldan. Kukaan ei uskalla huomauttaa asiasta.
Pormestari aikoo pitdd puheen, mutta huomaakin, ettéa
paperi on vaara. Siindhan on reikid! Han heittda paperin
roskiin. Pormestari aloittaa puheen omasta paastaan, mutta
lopettaa nolona, kun eras lapsi huutaa: "Miksi sedalla ei ole
vaatteita?”

Pormestari seurueineen pakenee paikalta. P6ll6 nappaa
paperin roskiksesta.

Tama on taas yksi satukirjan sivu! huudahtaa Poll6 ja lahtee
Perhosen kanssa eteenpain.
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Metsan keskella siintédé toinen linna, joka kuuluu Carabasin
maaherralle. Huhu tosin kertoo, ettd maaherra on ollut vain
kéyha myllarinpoika ja tamé& mahtava asema on hanen
kissansa ansiota. Tieda hanta, mutta kadonneista satukirjan
sivuista kannattaa kysya viisaalta kissalta. Kissa makoilee
linnan portailla saappaat jalassaan, mutta mouruaa ik&avasti.

Mika hatana? kysyy Pollo.

Voitko auttaa kiskomaan ndméa saappaat jalasta! Saappaat
olivat liian isot, joten laitoin niihin taytettd, mutta jalkoja
hiertdd! mourusi kissa.

PO6ll6 kiskoo saappaita ja niista pollahtaa tukku kirjan sivuja.
Ne nayttavat tutuilta. Kissa kertoo I6ytaneensa paperit
pihalta. Han luovuttaa ne mieluusti Polldlle.

POll6 ja Perhonen ovat iloisia paksusta nipusta sivuja ja
jatkavat matkaansa eteenpain.
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PA&llo ja Perhonen lentavat kauaksi metsan toiseen laitaan ja
vastaan tulee rahjainen mokki.

Talon takaa kuuluu kauheaa metelia: kiljuntaa, haukkumista,
naukumista ja kiekumista. Samassa ovesta ryntaa ulos
kauhistunut joukko rosvoja ja pakenee metséaéan. Talon
kulman takaa tulee aasi seldassééan koira, kissa ja kukko

nauraa hohottaen.

Elaimet aikovat muuttaa taloon, koska rosvot lahtivat
karkuun. Rosvojen jaljiltd poydalta |oytyy rydstosaalis. Siind
on monta pussia kolikoita, leipid ja muuta ruokaa kaarittyina

papereihin. Poll6 erottaa leivan kdareesta sanat: Olipa
kerran kaukaisessa valtakunnassa... Pollo saa leivan
kdareen mukaansa ja kiittaa.
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PolI6 istahtaa kannon nokkaan tarkastelemaan saalistaan.
Muutamista sivuista ei kokonaista satukirjaa saa.
Yhtakkia heidan paalleen leijailee kimaltavaa polya.
Samassa vihreaasuinen poika lentelee ylailmoista ja viittil6i

seuraamaan hanta. Pojan kanssa ilmassa lentelee
pikkuinen keijukainen.

Huima matka yli metsien ja vuorten johtaa meren rannalle.
Ulapalla ndkyy merirosvolaiva. Poika kertoo, etta
merirosvokapteeni on vanginnut kolme lasta. Pollo keksii
miten merirosvo lannistetaan. Han lennahtéé kapteenin
paan paalle ja alkaa lukea sekavaa satua lI6ytamistaan
Kirjan sivuista. Kapteeni ja merirosvot nukahtavat melkein
heti ja poika keijun kanssa vapauttaa lapset vankilasta.
Merirosvot eivét ole tottuneet kuuntelemaan satuja, siksi ne
ovat niin ilkeita. P&l on onnellinen sadun voimasta, vaikka
joutuikin keksimaan osan sadusta omasta paastaan.

PAolI6 ja Perhonen lahtevat lentelem&én kohti kotia.
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PO4lI6 ja Perhonen etsivat suojaa, koska sataa kaatamalla.
Alkaa tulla pimed, kun edessa haamottad upea linna. Ovella
seisoo lapimarka tyttd. Prinssi avaa juuri oven ja samalla
aukaisulla Pdllo ja Perhonen livahtavat huomaamatta
sisaan. Tytto vaittda olevansa oikea prinsessa, mutta prinssi
haluaa varmistua asiasta. Han sijaa tyt6lle paksun vuoteen
20sta patjasta.

Aamulla tytt6 vaikeroi, kun patjat kahisivat koko yon, eika
han voinut nukkua. Prinssi tajuaa, etta tyttd on todellakin
herkk&ahipiginen prinsessa ja kosii tata. Pollo kay salaa
nappaamassa patjojen valissé olevat kirjan sivut talteen ja
lentéda Perhosen kanssa ikkunasta ulos.
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seisoo lapimarka tyttd. Prinssi avaa juuri oven ja samalla
aukaisulla Pdllo ja Perhonen livahtavat huomaamatta
sisaan. Tytto vaittdd olevansa oikea prinsessa, mutta prinssi
haluaa varmistua asiasta. Han sijaa tyt6lle paksun vuoteen
20sté patjasta.

Aamulla tytt6 vaikeroi, kun patjat kahisivat koko yon, eika
han voinut nukkua. Prinssi tajuaa, etta tyttd on todellakin
herkk&ahipiginen prinsessa ja kosii tata. Pollo kay salaa
nappaamassa patjojen valissé olevat kirjan sivut talteen ja
lentd& Perhosen kanssa ikkunasta ulos.
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PAllo ja Perhonen lentelevéat kylan ylla kun huolestuneen
nakoéinen prinssi istuu kirkon portailla jokin kaard sylissaan.
PAoll6 laskeutuu prinssin viereen ja kysyy, mikd on hatana.

Prinssi kertoo, etta han on ihan uupunut, kun on yrittanyt

sovittaa melkein kaikkien kylan tyttojen jalkaan lasista
kenkaa. Eilisista tanssiaisista katosi ihana neito, jolta kenk&
putosi. Kenellek&an ei kenka tunnu sopivan. Lasinen kenka
on jo melkein rikki, siksi se pitaa kaaria papereihin. Poll6

lupaa etsia tyttda, jos prinssi antaa kengan kaareet hanelle.
Yhdessa he lahtevat tyttoa etsimaan.

Prinssi koputtaa erdan hienon talon oveen ja aanekkaat
sisarukset avaavat sen. He eivat ole kovin viehattavia, eika
heidan kummankaan jalka sovi kenkaan. Eteisesta sen
sijaan kurkistaa palvelijan nékdinen sieva tyttd, mutta
sisarukset yrittavat tyrkkid hanet pois. P6ll6 kehottaa
kuitenkin tytt6a sovittamaan kenk&a. Ja ihme tapahtuu: se
sopii tytdlle. Prinssi tunnistaa ihanan neidon. P6ll6 ja
Perhonen lentelevat iloisina nippu kirjan sivuja mukanaan.
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Matkalla kotiin pain Po6ll6 ja Perhonen pysahtyvat viela
suuren puun juurelle. Heilla on jo paljon sivuja satukirjasta.

Niissa ei vaan ole mitdan tolkkua, koska monet sivut ovat
reikaisia ja edelleen osa saduista puuttuu.

P6ll6 huokailee Perhonen olkapaallaan ja nojaa taaksepain,
kun han yhtakkia putoaa kanin koloon. He putoavat ja
putoavat tosi pitkan aikaa syvaan kaivoon. Pohjalle
paastyaan kaikki on entista hullumpaa: he ovat pikkuisessa
kaytavassa, jossa on kultainen avain ja pieni pullo jotain
taikajuomaa. Satukirjan sivut ovat kadonneet pudotessa,
mutta POIl6 tuumii, etté se ei haittaa, silla nyt se tarina vasta
alkaa...
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Matkalla kotiin pain Poll6 ja Perhonen pyséhtyvat viela
suuren puun juurelle. Heilla on jo paljon sivuja satukirjasta.
Niissa ei vaan ole mitaan tolkkua, koska monet sivut ovat
reikaisia ja edelleen osa saduista puuttuu.

Puun viereen on joku unohtanut silinterihatun. Hatusta alkaa
kuulua huutoa ja reunalle pomppaa pelikortti
Herttakuningatar:

Peli alkaa! Kroketissa kaytetadn mailoina kurkia ja palloina
siileja! Pelikorttisotilaat ovat portteja.

Ja niin hatusta hyppé&é kasa pelikortteja ja muita hahmoja.
He aloittavat krokettipelin, mutta kukaan ei osaa lydda kurki-
mailalla ja jonkin ajan kuluttua heille tulee tappelu siili-
palloista.

Peli poikki! Peli poikki! kiljuu &kainen Herttakuningatar.
Keksik&a parempaa tekemista, kertokaa vaikka omia satuja!
huutaa kuningatar ja hyppéa seurueineen takaisin hattuun.
Pollon mielesta omien satujen keksiminen on hyva idea.
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Matkalla kotiin pain Po6ll6 ja Perhonen pysahtyvat viela
lammen rannalle. P6ll6 alkaa selailemaan I6ydettyja
satukirjan sivuja. Niissa ei vaan ole mitdan tolkkua, koska
monet sivut ovat reikaisia ja edelleen osa saduista puuttuu.

Kilpikonna tallustaa heidan luokseen.
Hei! Olen Vilpikonna! Olen mainio filosofi, kirjatkaa yl6s
minun tarinani, niin ette tarvitse uutta satukirjaa!

Vilpikonna alkaa kertoa pitk&aa tarinaa opiskelustaan kunnes
PolI6 ja Perhonen nukahtavat. Poll6 heréaa siihen, etta
Vilpikonna kehottaa vield tutustumaan ilosofiaan ja
murheiluun! Sitten Vilpikonna tallustaa pois. PoIl6 paattaa
painaa mieleensa viisaat sanat ja keksia Perhosen kanssa
puuttuvat kohdat satukirjaan!
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Ehk& huomasitkin, etta Poll6 Huupposen matkan varrelle oli
karannut hahmoja ja tilanteita tunnetuista saduista:

Korppi ja kettu (Aisopos)
Kaunotar ja hirvié (Gabrielle-Suzanne de Villeneuve)
Leijona ja hiiri (Aisopos)

Janis ja kilpikonna (Aisopos)
Sammakkoprinssi (Grimmin veljekset)
Susi ja seitseman pienta kilia (Grimmin velj.)
Keisarin uudet vaatteet (H.C. Andersen)
Saapasjalkakissa (Charles Perrault)
Bremenin soittoniekat (Grimmin velj.)
Peter Pan (J.M. Barrie)
Todellinen prinsessa (H.C. Andersen)
Tuhkimo (kansansatu)

Liisa ihmemaassa (Lewis Carroll)

Satuseikkailun idea saatiin kirjasta
Missa olet, prinssi Hurmelo?
(Sylvie Misslin ja Amandine Piu)

Tarinan Po6ll6 Huupposesta kirjoitti Lastenkulttuurikeskus Verson
taidekasvattaja Minnamaria Koistinen. Satuseikkailun konsepti ja
tuotanto tuottaja Julia Vatanen.
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Tee itse oma Pollo
Huupponen —
kasi- tai sorminukke

Piirra paperille kaksi saman kokoista
ympyraéa. Kayta apuna esimerkiksi pyoreéé

. astiaa, teippirullaa tms. Jos haluat

kasinuken, tee ympyrdista sen kokoiset, etta
kdmmenesi mahtuu ympyrén sisélle.

Voit kayttaa eri varisia tai kuviollisia
papereita tai koristella paperit itse piirtamalla.
Myds kierratysmateriaalista tulee hienoja
polloja, voit leikata ympyréat esim. vanhoista
lehdista tai kirjaston poistokirjoista.

Aseta pyorylat paallekkain nurjat puolet
vastakkain ja taita sivut siiviksi hieman
vinottain.

Taita sitten ylareuna, eli siipien kapeampi
vali, alas pollon paaksi ja kulmat korviksi.

Leikkaa viela paperista tai tarrasta sopivan
kokoinen kolmio po6llon nokaksi ja limaa
nokka.

Leikkaa ja liimaa tai piirrd pollolle vield silméat
ja varpaat, seka halutessasi muita
koristeluja.

Tee itse oma Pollo
Huupponen -
kasi- tai sorminukke
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