P6ll6 Huupponen valmistautuu lukemaan Suurta Satukirjaa joukolle metsan eldaimia. Suuri
Satukirja on kummallisen kevyt ja kun P6ll6 avaa kirjan, sen valista tupsahtaa hirvea
polypilvi, joka saa kaikki aivastelemaan ja yskimaan. Tups! Atshii!

Kirjan sivut ovat taynna reikia ja irti. Ne tipahtelevat maahan ja tuuli tarttuu niihin vieden
ne korkeuksiin. Muutama yksindinen kirjain leijailee hammastyneen Huupposen nokalle.

Puun rungolle lenndahtaa nolon nakdinen Neiti Perhonen.

Voi, ei! Lainasin kirjaa kevddlld. Minulla oli toukkavaiheen viimeiset juhlat ja kutsuin
vieraaksi myéds kirjanpainajakuoriaiset, joiden toukkalapsilauma luuli kirjaa tédytekakuksi...
nyyhkii Perhonen.

Ei se mitddn. Ldhdetddn etsimddn satuja metsdstd. Kai me muistamme niistd osia ja loput
keksimme itse. Tuuli vei sadut mennessddn ja laulaa niitd nyt metsdn puille! lohduttaa
Huupponen.

Ja niin P6ll6 Huupponen ja Perhonen lahtevat etsimaan kadonneita satuja. Korkean kuusen
latvassa istuu synkedannakdinen Korppi Raakkulainen, jolla on jotakin suussaan. Se nayttaa
satukirjan sivulta. P6ll6 tajuaa yhtakkia, ettd korppi mokottaa, koska hanta ei kutsuttu tana
iltana kuuntelemaan satua. Edelliselld kerralla korppi innostui ja raakkui kesken satujen
niin kovaa, etta muiden oli pideltava korvia.

Hei, Herra Raakkulainen! P6ll6 huutelee kohti latvaa. Korppi ei vastaa vaan tuijottaa heita
vihaisesti. Onko sinulla suussasi mahdollisesti satukirjan sivu? Poll6 jatkaa.

Korppi on edelleen vaiti nokka tiukasti kiinni. Nyt taytyy olla ovela, miettii P6ll6.

Voi, ettd kun viime kerralla kukaan ei ymmdrtényt sinun kaunista lauluasi! Olisi mukavaa
kuulla sitd nyt! Poll6 Huupponen imartelee. Hetken Korppi miettii ja avaa sitten suunsa
raikuvaan lauluun, koska ei voi vastustaa kehuja. Kirjan sivu leijailee alas kohti maata.

Miten tarina jatkuu?

Korppi tajuaa juonen ja syoksyy alas napaten sivun takaisin. Han lahtee lentamaan kauas
metsan taakse kohti vuorilla siintavaa linnaa. P6ll6 ja Perhonen lahtevat seuraamaan
Korppia. (Etsi keltainen tahti )

VAI

P6ll6 saa napatuksi satukirjan sivun ja lahtee Perhosen kanssa jatkamaan matkaa
syvemmalle metsdan. (Etsi keltainen ruksi <)

LASTENKULTTUURIKESKUS

=0



Korppi Raakkulainen laskeutuu linnan parvekkeen kaiteelle. Poll6 ja
Perhonen jaavat kauemmaksi koivun latvaan, silla he eivat uskalla menna
linnan ldhelle. Linnan isanta on nimittain Hirvio. Korppia alkaa naurattaa
mokomat pelkurit ja han raakyy kaiteella. Mutta samassa satukirjan sivu
tipahtaa suusta ja leijailee suoraan erdan pihalla seisovan neidon kateen.
Korppi lentaa nolona pois.

Linnan sisalla neito alkaa lukea satua daneen |6ytamastaan sivusta. Pollo
ja Perhonen seuraavat avoimen ikkunan dareen. Hirviokin tulee salaa
kuuntelemaan sadun lukemista. Hirvio liikuttuu ja vahitellen sadun
voimasta muinainen kirous alkaa sarkya ja han muuttuu takaisin
prinssiksi. Neito ja prinssi ihastuvat toisiinsa. Kun he alkavat tanssia,
neidon hameenhelmat lennattavat satukirjan sivun takaisin Pollon
suuhun.

Miten tarina jatkuu?

P6ll6 ja Perhonen lahtevat etsimaan uusia sivuja metsan poluilta.

(Etsi vihred silma <)
VAI

P6lI6 ja Perhonen lahtevat etsimaan uusia sivuja lammen rannalta.

(Etsi vihred pisara )
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Metsapolulla tulee vastaan hengastynyt Hiiruli, joka tarvitsee
apua. Han on luvannut auttaa leijonan pulasta palkkioksi siita,
etta leijona saasti hanen henkensa. Leijona on sotkeutunut
metsastajan verkkoon.

Hiiruli jyrsii ja PAll6 nokkii verkon rikki ja leijona vapautuu.
Perhonen kutittelee leijonan nenanpaata, niin etta tata alkaa

naurattaa. Sitten he lukevat patkan satua leijonalle ja tama
nukahtaa onnellisena.

Miten tarina jatkuu?

P6ll6 ja Perhonen lahtevat etsimadan uusia sivuja suunnistaen

metsan laidalla olevalle mékille. (Etsi vihred lukko & )
VAI

P6ll6 ja Perhonen lahtevat etsimadan uusia sivuja lammen

rannalta. (Etsi vihre pisara )
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P6lI6 ja Perhonen lentelevat metsapolun ylla kun vastaan tulee Kaapo
Kilpikonna iloisena hymyillen paperi suussaan. Kaapo kertoo, etta han on
voittanut Janis Joplinin juoksukilpailussa ja saanut palkinnoksi
kunniakirjan!

Eiko ole hieno! Siind on pitsikuvioita! riemuitsee Kaapo.

P66 katsoo kunniakirjaa tarkemmin ja huomaa, etta se on jalleen yksi
sivu satukirjasta. Pollo ei tohdi sanoa, etta pitsikuviot ovat toukkien reikia,
ja sivulla lukee:

Sisd ysluettel

notar ja Vvib 2
Korp ja Kett 4
Lei naj ri

Ja loppu oli pelkkaa reikaa... Kaapohan ei osaa lukea. Poll6 ei halua riistaa
”kunniakirjaa” kilpikonnalta vaan kehuu tata. Poll6 ja Perhonen paattavat
jatkaa matkaa uusia sivuja etsimaan.

Miten tarina jatkuu?

P6llon ja Perhosen matka jatkuu kohti ihmisten kylaa.
(Etsi punainen suu )

VAI

P6llon ja Perhosen matka jatkuu kohti maaherran linnaa.

(Etsi punainen kissa f )
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P61l6 ja Perhonen saapuvat lammen rantaan. Rannalla seisoo
kumartuneena pitkahiuksinen tytto. Tytto kiskoo jotain jarvesta. Tarkempi
tarkastelu paljastaa, etta tytto ja sammakko kiskovat kilpaa jotakin
paperia.

Mind ndiin sen ensin! huutaa sammakko lumpeen lehdella.

Senkin varas! Noin risainen paperi on varmasti aarrekartta! Tédnne se heti!
kiljuu tytto.

P6lI6 paattaa asettua erotuomariksi ja nappaa paperin heidan valistaan.
Tédma sivu kuuluu satukirjaani! Sopikaa riitanne heti! P6ll6 huutaa.

Tytto ja sammakko nolostuvat ja pyytavat anteeksi. Tytto suutelee
sammakkoa poskelle ja samassa tama yhtakkia muuttuukin komeaksi
prinssiksi.

Miten tarina jatkuu?

P6ll6 ja Perhonen jatkavat etsintdjaan ja lahtevat kohti ihmisten kylaa.
(Etsi punainen suu )

VAI

P6ll6 ja Perhonen jatkavat etsintdjaan matkaten kohti metsan toista
laitaa. (Etsi punainen kamera @)
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P61l6 ja Perhonen saapuvat metsan laidalle ja edessa haamottaa
pikkuinen maokki. Siella asuu Vuohiemo kiliensa kanssa. P6ll6 koputtaa
ovelle, mutta ovi onkin auki. Sisalla ei ole kuin pieni marka kili, joka yrittaa
kavuta amparista ylos.

Missé muut ovat? kysyy PollG.
Susi soi kaikki sisarukseni! Missd diti on? kiliparka nyyhkii.

Samassa vuohiaiti juoksee metsasta saksien kanssa kuusi kilia perassaan.
Yhdella lapsista on suussaan jokin paperinpala.

Onneksi lI6ysimme tdmdn ohjeen yhden lapsikultani suusta! Pikkuinen oli
I6ytéinyt sen pihalta. Olipa hyvd resepti! Nyt suden vatsa on téynnd kivid
ja lapset pelastuivat! iloitsee vuohiemo.

Paperissa on satu: Susi ja seitseman pienta kilia... P6ll6 ja Perhonen saavat
sivun mukaansa ja kiittavat.

Miten tarina jatkuu?

P6llon ja Perhosen matka jatkuu kohti maaherran linnaa.

(Etsi punainen kissa f )
VAI

P6ll6 ja Perhonen jatkavat etsintdjaan matkaten kohti metsan toista
laitaa. (Etsi punainen kamera 8 )
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PAllo ja Perhonen lentelevat kylan ylla. Torilla on kauppiaita
varikkaissa kojuissaan ja paljon vakea ostoksilla.

Yhtakkia vaki hiljenee hammastyksesta, kun kylan pormestari
marssii arvokkaana keskelle toria vain alushousut yllaan. Kukaan
ei uskalla huomauttaa asiasta. Pormestari aikoo pitaa puheen,
mutta huomaakin, etta paperi on vaara. Siindhan on reikia! Han
heittaa paperin roskiin. Pormestari aloittaa puheen omasta
paastaan, mutta lopettaa nolona, kun eras lapsi huutaa: ” Miksi
seddlld ei ole vaatteita?”

Pormestari seurueineen pakenee paikalta. P6ll6 nappaa paperin
roskiksesta.
Tédmd on taas yksi satukirjan sivu! huudahtaa Poll6.

Miten tarina jatkuu?

P66 ja Perhonen lahtevat lentelemaan itaan. (Etsi violetti
paketti )

VAI

P6ll6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan lanteen.
(Etsi violetit ruokailuvilineet @)
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Metsan keskella siintaa toinen linna, joka kuuluu Carabasin
maaherralle. Huhu tosin kertoo, etta maaherra on ollut vain
koyha myllarinpoika ja tama mahtava asema on hanen kissansa
ansiota. Tieda hanta, mutta kadonneista satukirjan sivuista
kannattaa kysya viisaalta kissalta. Kissa makoilee linnan portailla
saappaat jalassaan, mutta mouruaa ikavasti.

Mikd hétdnd? kysyy Poll6.

Voitko auttaa kiskomaan ndmd saappaat jalasta! Saappaat olivat
liian isot, joten laitoin niihin taytettd, mutta jalkoja hiertéd!
mourusi kissa.

Pollo kiskoo saappaita ja niista pollahtaa tukku kirjan sivuja. Ne
nayttavat tutuilta. Kissa kertoo l0ytaneensa paperit pihalta. Han
luovuttaa ne mieluusti Pollolle.

Miten tarina jatkuu?

PAllo ja Perhonen lahtevat lentelemaan itaan.

(Etsi violetti kasi é})
VAI

P6lI6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan lanteen.
(Etsi violetti paketti ill)
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PAllo ja Perhonen lentavat kauaksi metsan toiseen laitaan ja
vastaan tulee rahjainen mokki.

Talon takaa kuuluu kauheaa metelia: kiljuntaa, haukkumista,
naukumista ja kiekumista. Samassa ovesta ryntaa ulos
kauhistunut joukko rosvoja ja pakenee metsaan. Talon kulman
takaa tulee aasi selassaan koira, kissa ja kukko nauraa hohottaen.

Elaimet aikovat muuttaa taloon, koska rosvot lahtivat karkuun.
Rosvojen jaljilta poydalta loytyy ryostosaalis. Siina on monta
pussia kolikoita, leipia ja muuta ruokaa kaarittyina papereihin.
POlIO erottaa leivan kaareesta sanat: Olipa kerran kaukaisessa
valtakunnassa... P6ll6 saa leivan kaareen mukaansa ja kiittaa.

Miten tarina jatkuu?

P6lI6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan itaan.
(Etsi violetit ruokailuvilineet @)

VAI

PAllo ja Perhonen lahtevat lentelemaan lanteen.

(Etsi violetti kasi @)
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P6lI6 istahtaa kannon nokkaan tarkastelemaan saalistaan. Muutamista
sivuista ei kokonaista satukirjaa saa.

Yhtakkia heidan paalleen leijailee kimaltavaa polya. Samassa
vihredasuinen poika lentelee yldilmoista ja viittiloi seuraamaan hanta.
Pojan kanssa ilmassa lentelee pikkuinen keijukainen.

Huima matka yli metsien ja vuorten johtaa meren rannalle. Ulapalla nakyy
merirosvolaiva. Poika kertoo, etta merirosvokapteeni on vanginnut kolme
lasta. Poll6 keksii miten merirosvo lannistetaan. Han lennahtaa kapteenin
paan paalle ja alkaa lukea sekavaa satua |6ytamistaan kirjan sivuista.
Kapteeni ja merirosvot nukahtavat melkein heti ja poika keijun kanssa
vapauttaa lapset vankilasta. Merirosvot eivat ole tottuneet kuuntelemaan
satuja, siksi ne ovat niin ilkeita. P6ll6 on onnellinen sadun voimasta,
vaikka joutuikin keksimaan osan sadusta omasta paastaan.

Miten tarina jatkuu?

P6ll6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan kohti kotia kaniinien niityn poikki.
(Etsi sininen hamahikinseitti &)

VAI

P6ll6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan kohti kotia metsalammen kautta.
(Etsi sininen kukka @)
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P6lI6 ja Perhonen etsivat suojaa, koska sataa kaatamalla. Alkaa
tulla pimea, kun edessa haamaottaa upea linna. Ovella seisoo
|lapimarka tytto. Prinssi avaa juuri oven ja samalla aukaisulla Pollo
ja Perhonen livahtavat huomaamatta sisaan. Tytto vaittaa
olevansa oikea prinsessa, mutta prinssi haluaa varmistua asiasta.
Han sijaa tytolle paksun vuoteen 20sta patjasta.

Aamulla tytto vaikeroi, kun patjat kahisivat koko yon, eika han
voinut nukkua. Prinssi tajuaa, etta tyttd on todellakin
herkkahipidinen prinsessa ja kosii tata. Poll6 kay salaa
nappaamassa patjojen valissa olevat kirjan sivut talteen ja lentaa
Perhosen kanssa ikkunasta ulos.

Miten tarina jatkuu?

P6lI6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan polun varren ylla kohti
kotia. (Etsi sininen salama #)

VAI

PAllo ja Perhonen lahtevat lentelemaan kohti kotia kaniinien
niityn poikki. (Etsi sininen himahikinseitti &)
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P61l6 ja Perhonen lentelevat kylan ylla kun huolestuneen nakdinen prinssi
istuu kirkon portailla jokin kaaro sylissaan. Pollo laskeutuu prinssin
viereen ja kysyy, mika on hatana. Prinssi kertoo, etta han on ihan
uupunut, kun on yrittanyt sovittaa melkein kaikkien kylan tyttojen jalkaan
lasista kenkaa. Eilisista tanssiaisista katosi ihana neito, jolta kenka putosi.
Kenellekdaan ei kenka tunnu sopivan. Lasinen kenka on jo melkein rikki,
siksi se pitaa kaaria papereihin. Pollo lupaa etsia tyttoa, jos prinssi antaa
kengan kaareet hanelle.

Yhdessa he lahtevat tyttoa etsimaan. Prinssi koputtaa eraan hienon talon
oveen ja danekkaat sisarukset avaavat sen. He eivat ole kovin viehattavia,
eika heidan kummankaan jalka sovi kenkaan. Eteisesta sen sijaan
kurkistaa palvelijan nakoinen sieva tyttd, mutta sisarukset yrittavat
tyrkkia hanet pois. P6ll6 kehottaa kuitenkin tyttda sovittamaan kenkaa. Ja
ihme tapahtuu: se sopii tytolle. Prinssi tunnistaa ihanan neidon. Poll6 ja
Perhonen lentelevat iloisina nippu kirjan sivuja mukanaan.

Miten tarina jatkuu?

P6ll6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan kohti kotia metsalammen kautta.
(Etsi sininen kukka %)

VAI

P6lI6 ja Perhonen lahtevat lentelemaan polun varren ylla kohti kotia.
(Etsi sininen salama )
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Matkalla kotiin pain P6ll6 ja Perhonen pysahtyvat viela suuren
puun juurelle. Heilla on jo paljon sivuja satukirjasta. Niissa ei vaan
ole mitaan tolkkua, koska monet sivut ovat reikaisia ja edelleen
osa saduista puuttuu.

PAllo huokailee Perhonen olkapaallaan ja nojaa taaksepain, kun
han yhtakkia putoaa kanin koloon. He putoavat ja putoavat tosi
pitkan aikaa syvaan kaivoon. Pohjalle paastyaan kaikki on entista
hullumpaa: he ovat pikkuisessa kaytavassa, jossa on kultainen
avain ja pieni pullo jotain taikajuomaa. Satukirjan sivut ovat
kadonneet pudotessa, mutta P6ll6 tuumii, etta se ei haittaa, silla
nyt se tarina vasta alkaa...

Nyt voit jatkaa viimeiselle pisteelle ja koota tarinan osista
oman kirjan. (Etsi oranssi kirjapino &)
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Matkalla kotiin pain Poll6 ja Perhonen pysahtyvat viela suuren
puun juurelle. Heilla on jo paljon sivuja satukirjasta. Niissa ei vaan
ole mitaan tolkkua, koska monet sivut ovat reikaisia ja edelleen
osa saduista puuttuu.

Puun viereen on joku unohtanut silinterihatun. Hatusta alkaa
kuulua huutoa ja reunalle pomppaa pelikortti Herttakuningatar:
Peli alkaa! Kroketissa kéytetddn mailoina kurkia ja palloina
siileja! Pelikorttisotilaat ovat portteja.

Ja niin hatusta hyppaa kasa pelikortteja ja muita hahmoja. He
aloittavat krokettipelin, mutta kukaan ei osaa lyéda kurki-mailalla
ja jonkin ajan kuluttua heille tulee tappelu siili-palloista.

Peli poikki! Peli poikki! kiljuu akainen Herttakuningatar.

Keksikdé parempaa tekemistd, kertokaa vaikka omia satuja!
huutaa kuningatar ja hyppaa seurueineen takaisin hattuun. Po6llon

mielesta omien satujen keksiminen on hyva idea.

Nyt voit jatkaa viimeiselle pisteelle ja koota tarinan osista
oman kirjan. (Etsi oranssi kirjapino &)
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Matkalla kotiin pain Poll6 ja Perhonen pysahtyvat viela lammen
rannalle. P6ll6 alkaa selailemaan I6ydettyja satukirjan sivuja.
Niissa ei vaan ole mitaan tolkkua, koska monet sivut ovat reikaisia
ja edelleen osa saduista puuttuu.

Kilpikonna tallustaa heidan luokseen.
Hei! Olen Vilpikonna! Olen mainio filosofi, kirjatkaa yl6s minun
tarinani, niin ette tarvitse uutta satukirjaa!

Vilpikonna alkaa kertoa pitkaa tarinaa opiskelustaan kunnes Poll6
ja Perhonen nukahtavat. Poll6 heraa siihen, etta Vilpikonna
kehottaa viela tutustumaan ilosofiaan ja murheiluun! Sitten
Vilpikonna tallustaa pois. P6ll6 paattaa painaa mieleensa viisaat
sanat ja keksia Perhosen kanssa puuttuvat kohdat satukirjaan!

Nyt voit jatkaa viimeiselle pisteelle ja koota tarinan osista
oman kirjan. (Etsi oranssi kirjapino &)
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Valitse haluamasi varinen lanka kirjan sidontaan ja paperit
kirjasi kansiksi.

Pinoa tarinan sivut numerojarjestykseen 1-6 ja ota tasta
viela mukaan sivu 7, seka viimeiseksi sivuksi Pollo
Huupponen-kotiaskarteluohje.

Laita sivut kansien valiin ja rei’ita.

Aseta sivut kansien valiin reiat kohdalleen, pujota lanka
rei’ista ja solmi kiinni.

Piirra kirjallesi kansi, kuvita tyhjat sivut ja keksi tarinalle
jatkoa. Kuvitusta ja tarinointia voi jatkaa myds kotona.

lloisia luku- ja taiteiluhetkia, seka satumaisen hyvaa jatkoa!

Toivottaa:
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