Kuvataide, kasityot ja tietotekniikka: Tapahtuman visuaalinen
iIme

Tapahtuman visuaaliseen ilmeeseen voi kuulua useita eri "tuotteita” erilaisista
mainosmateriaaleista fyysisen tapahtumapaikan somistukseen tai lavastukseen.

Visuaalinen ilme luo bréandia ja tapahtuman nékyvyys ja tunnistettavuus vahvistuu, kun
mm. samat fontit, varimaailma ja kuvituskuvat toistuvat eri tuotteissa.

Visuaalisella ilmella luodaan myés mielikuvia tapahtuman sisallostéa ja kohderyhmasta;
esimerkiksi lapsille suunnattujen tapahtumien ja heavy-musiikki festivaalien visuaaliset
iimeet todennékdisesti poikkeavat toisistaan huomattavasti.

Tehtava 1: Suunnittele tapahtumalle mainosjuliste
(kuvataide/tietotekniikka)

Suunnittele juliste joko todelliselle tai kuvitteelliselle tapahtumalle. Julisteen suunnittelua
voi tehda "manuaalisesti” (esim. piirtdmalla, maalaamalla, kollaasitekniikalla) tai
tietokoneen kuvankasittelyohjelmalla tai yhdistellen molempia. Ty6skentelyyn voi liittya
my0s valokuvaamista tai valmiiden valokuvien hyddyntamista.

Julisteen "saantoja”:
e Kuva (tai kuvat) ja sen tunnelma ovat paaosassa
e Tekstid mahdollisimman vahan; yleensa riittaa:
o Tapahtuman nimi
o Aika ja paikka
o Hinta tai "Vapaa paasy”
o Kuka/mika taho tapahtuman jarjestaa
o Verkkosivuosoite, josta loytyy lisatietoa
e Muista logot (jarjestava taho + mahdolliset yhteistybkumppanit ja rahoittajat)
o Jos teet julistetta koulun tapahtumalle, k&yta koulun ja kunnan logoja
o Jos oikeita logoja ei ole (kuvitteellisessa tapahtumassa), merkitse
julisteeseen kuitenkin logon tai logojen paikat esim. ympyrailla tai
nelioilla
e Huomioi saavutettavuus: tekstien fontit ovat tarpeeksi selkeita ja luettavia ja
kontrastit riittavia, jotta teksti erottuu taustasta
o Liséohjeita voit katsoa Kulttuuria kaikille —palvelun Viestinnan
saavutettavuuden tarkistuslistalta (Kulttuuria kaikille 2012)



https://www.kulttuuriakaikille.fi/doc/tarkistuslistat/Viestinnan_saavutettavuuden_tarkistuslista.pdf
https://www.kulttuuriakaikille.fi/doc/tarkistuslistat/Viestinnan_saavutettavuuden_tarkistuslista.pdf

1+ Suunnittele mainosmateriaaliperhe

Suunnittele julisteen lisdksi yksi tai useampi muu mainosmateriaali, joka on visuaaliselta
iimeeltaan samankaltainen kuin juliste. Muut materiaalit voivat olla esim.:

e Facebook-tapahtumakuva (vaakakuva 1920 x 1080 px / 16x9 cm)

e Instagram-kuva (nelid 1080x1080 px / 9x9 cm)

e Nayttokuva televisionaytolle (esim. kuvasuhde 16:9)

e Kasiohjelman ulkoasu (kuvitus ja taitto)

e Lehtimainos

e Verkkosivujen ulkoasu

Esimerkki mainosmateriaaliperheesta:

Tassa esimerkissa on Lastenkulttuurikeskus Verson Leppavirran syksyn 2023
Kirjastoseikkailujen juliste, televisionayttokuva, Facebook-tapahtumakuva ja Instagram-
kuva. Ne kaikki poikkeavat toisistaan, mutta liittyvat kuitenkin selvasti samaan asiaan.
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Tehtava 2: Suunnittele ja/tai toteuta tapahtuman puvustus, somistus tai
lavastus (kuvataide/kasityot)

Naissa tehtavissa voi kayttaa luovasti erilaisia tekniikoita ja materiaaleja. Myos
kierratysmateriaalien kaytto ja lopputuotteiden ekologisuuden pohtiminen on varsin
suotavaa.

2A: Miniatyyrit
Suunnittele piirtamalla ja

e rakenna tapahtuman/esityksen lavastuksen (tai sen osan) pienoismalli
e valmista tapahtuman/esityksen puvustus (tai yksittdinen asu) miniatyyrina (esim.
Barbie-nukeille sopiva)

2B: Taysikokoiset puvut, lavasteet tai somisteet
Toteuttakaa todellisen tulevan tapahtuman lavastus, somistus ja mahdollinen puvustus
kuvataiteen ja/tai kasitdiden tunneilla.

Lavastus voi sisaltda esimerkiksi:

e verhoja tai muita kankaita

e maalattu taustakangas

e sermeja

e irtoelementteja (esim. puita, kivia tms.)

e tapahtuman teemaan liittyvaa esineistda (joka itse valmistettuna voi olla myés
luonnottoman kokoista)

Puvustusta voi toteuttaa myo6s "pienemmin” asusteilla (esim. hatut) kokonaisten asujen
sijaan.

Tehtava 3: Palkinnot (kuvataide/kasityot)

Mikali jarjestatte tapahtuman, jossa jaetaan palkintoja, valmistakaa palkinnot kasityo- tai
kuvataidetunneilla. Palkinnot voivat olla esimerkiksi pokaaleja, patsaita tai ruusukkeita.

Tassakin tehtavassa voi kayttaa luovasti erilaisia tekniikoita ja materiaaleja. Myods
kierratysmateriaalien kaytto ja lopputuotteiden ekologisuuden pohtiminen on varsin
suotavaa.



Nama tehtavat vastaavat opetussuunnitelman 9.-luokan

1. Kuvataiteen tavoitteisiin ja siséltdihin laajasti (Keski-Savon opetussuunnitelma, 2026a)

2. Kasityon sisaltoihin:

S1 Ratkaistaan erilaisia tuotesuunnittelutehtavia luovasti ja kekselidasti kayttaen kasityon
kasitteistdd, merkkeja ja symboleja. Toteutetaan suunnitelmat itseilmaisua vahvistaen.
Tehdaan kasityoprosessin itse- ja vertaisarviointia prosessin edetessa.

S2 Perehdytddn asumisen, liikkumisen ja pukeutumisen yhteiskunnalliseen, kulttuuriseen
ja teknologiseen kehitykseen sekd hyddynnetaan paikallisuutta ja eri kulttuurien perinteita,
nykyisyytta ja tulevaisuutta suunnittelussa, muotoilussa ja toteutuksessa.

S3 Harjoitellaan erilaisia tapoja muokata, yhdistaa ja kasitelld materiaaleja seka kaytetaan
luovasti ja rohkeasti erilaisia perinteisia ja uusia materiaaleja ja valmistustekniikoita.
Kaytetaan sulautettuja jarjestelmia kasityohon eli sovelletaan ohjelmointia suunnitelmiin ja
valmistettaviin tuotteisiin.

S4 Tutustutaan eri menetelmien tarjoamiin mahdollisuuksiin tuotteiden suunnittelu- ja
valmistusprosessissa. Analysoidaan tuotteiden muotoilua ja kaytettavyyttd. Kokonainen
kasityoprosessi dokumentoidaan hyddyntaen tieto- ja viestintateknologiaa.

S5 Valmistetaan erilaisia laadukkaita ja toimivia, ekologisesti ja eettisesti kestavia tuotteita
tai teoksia. Kaytetaan kasityon tekemiseen tarvittavia tyovalineitd, koneita ja laitteita
monipuolisesti ja tarkoituksenmukaisesti.

(Keski-Savon opetussuunnitelma, 2026b)

3. Tietotekniikan ja ohjelmoinnin sisaltéihinn:

e Tutustutaan digitaaliseen kuvankasittelyyn valokuvien ja videokuvien avulla seka
harjoitellaan erilaisten piirto-ohjelmien kaytt6a. Kurssilla kdydaan lapi myos 3D
piirtAmisen alkeet.

e Ohjelmoinnissa kaytetaan helposti ymmarrettavia ohjelmointikielia, joiden avulla
luodaan pohja ohjelmakoodin ymmartamiseen ja sen tuottamiseen. Tehdaan www-
sivusto firmalle tai bandille kayttéen HTML5 koodausta.

(Keski-Savon opetussuunnitelma, 2026c¢)
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